Praca metodg projektu w klasie Vs ,, Nie tylko puzzle”

1. Coto jest parkiet, posadzka, mozaika? Gdzie sie z nimi spotykamy? Od jak dawna byly stosowane? Jakie s3 ich
najslynniejsze przyklady?

2. Co taczy chodniki, parkiety, mozaiki i puzzle? Co je roini?

3. Czy podobne zjawiska wystepuja w naturze?

1. Pokazanie iyciowej uiytecznoda wiadomosc | umiejetnodc matematycznych zdobytych w szkole,

2. Przygotowanie do ksztatcenia i samoksztalcenia sie w przyszhosci, rozwijanie samodzielnosci.

1. Rozwijanie umiejetnosci zastosowania widomosci o figurach plaskich w otaczajgcej nas rzeczywistosci.

Problem,/y

Cele ogolne projektu
4. Rozwijanie umiejetnosci wnioskowania i argumentowania.
Rorwijanie umiejetnosci:
1. wspdtdziatania w grupie, dzielenia sig rolami | zadaniami,
2. stuchania opinii innych osab, dyskutewania, planowania dziztan, podejmowania decyzji grupownyich,
3. rozwigzywania konfliktow, poszukiwania kompromisu,
4. zhierania | opracowywania (np. za pomocy technologil informacyjnef) wiademodci na zadany temat,
Cele szczegotowe 5. korzystania 2 riinych frodet informacii,
projektu 6. poszukiwania sojusznikow dla wsparcia realizacji zadan,
7. selekeji informacj,
8. preprowadzania i oceniania swojego driatania,
9. przygotowania prac indywidualnych | grupowych,
10. przygotowywania | wygtaszania wystaplen publicznych,
1. wykorzystywania whasnoici wielokatow do projektowania mozaik, parkietow i puzzli

Uczniowie pracowali w grupach. W swoim projekcie musieli wykorzysta¢ wtasnosci wielokgtéw.
Efekty swojej pracy przedstawili na dwdch lekcjach matematyki, na ktérych wzajemnie sie oceniali.



